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Zadanie A. Wehikut czasu

Opis

Nierzadko naukowcy sa oddani swoim badaniom
i bardzo nie lubia zajmowac sie rzeczami mato
waznymi dla dobra ludzkosci, aczkolwiek koniecz-
nymi do funkcjonowania w spoteczeristwie. Tak
wlasnie jest w przypadku prof. Atomusa Kwan-
topolisa (emigrant z Gregji), genialnego naukow-
ca, ktéry prowadzi zaawansowane badania nad
zakrzywieniem czasoprzestrzeni. Ot6Z po miesia-
cach zalegania z oplatami za prad, elektrownia
zagrozita jego wylaczeniem, co uniemozliwitoby
profesorowi prace. Dlatego, mimo ogromnej nie-
checi do odrywania sie od swoich badan,
prof. Kwantopolis musi na chwile p6jé¢ do banku.

Z oczywistych wzgledéw profesor chce zatatwic
sprawe najszybciej jak sie tylko da. Wszystkie
banki, do ktérych moze i$¢ sa réwnoodlegte od
jego laboratorium i podréz do kazdego z nich
trwa tyle samo czasu. Zatem jedynym elementem
rozrdzniajacym banki jest czas spedzany w kolejce
(zakladamy, ze w kazdym banku jest jedna kolej-
ka do jedynego okienka i wszystkie osoby sa ob-
stugiwane w tym samym tempie). Skad jednak
prof. Kwantopolis ma wiedzie¢, w ktérym
z bankéw bedzie stac najkrécej? Ot6z moze wy-
korzystaé do tego wehikul czasu, ktéry ostatnio
skonstruowal. Dzieki niemu bedzie w stanie
zrobi¢ rekonesans bez straty czasu. Profesor
uruchamia wiec swdj wehikut i idzie do jednego
z bankéw by zobaczy¢ jaka dluga jest w nim ko-
lejka. Nastepnie wraca do laboratorium, wchodzi
do wehikutu i wcisnawszy jeden guziczek prze-
nosi sie w czasie do momentu, w ktérym wiaczyt
maszyne. Idzie do kolejnego banku (w tym sa-
mym tempie), patrzy ile os6b czeka tam w kolejce,
wraca do laboratorium iponownie cofa sie
w czasie. Czynno$¢ powtarza dla wszystkich
bankéw. Zebrawszy dane o kolejkach moze wy-
faczy¢ wehikul i wybrac sie, juz w celu zaptacenia

rachunku za prad, do banku, w ktérym bedzie
najkrocej czekad. Nalezy zatozy¢, ze bedzie iS¢
tym samym tempem, wiec w momencie wejScia
do banku zastanie identyczna sytuacje, jak pod-
czas rekonesansu. Ponadto tak sie przypadkiem
ztozylo, ze w momencie wejscia do ktéregokol-
wiek banku zadna osoba nie byta w trakcie obstu-
giwania i pierwsza z kolejki wiadnie zaczynata
podchodzi¢ do okienka (chyba, ze kolejka jest
pusta — wtedy prof. Kwantopolis moze podejsé
od razu do okienka).

Zadanie

Dane sa diugosci kolejek w kazdym z bankéw,
w momencie, gdy prof. Atomus Kwantopolis
moglby wejs¢ do ktéregos z nich. Dana jest réw-
niez informacja o tym ile os6b jest obstugiwanych
w ciagu godziny, we wszystkich bankach. Nalezy
podad, w ktérym banku profesor zostanie obstu-
zony najszybciej i ile pelnych godzin minie nim
opusci bank, liczac od momentu wejscia.

Specyfikacja wejscia

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe catkowitq
D (1 £D <50), oznaczajaca liczbe zestawéw da-
nych. Pierwsza linia kazdego zestawu danych
zawiera dwie liczby catkowite Ni C (1 < N <100,
1 < C <60 oraz 60 dzieli sie bez reszty przez C).
Liczby te oznaczaja odpowiednio liczbe bankéw
oraz liczbe os6b obstugiwanych w ciagu godziny
w ktérymkolwiek z nich. W drugiej linii zestawu
znajduje sie N liczb catkowitych z zakresu od 0
do 1000, bedacych dtugosciami kolejek w bankach
podanymi w kolejnoéci odwiedzania przez profe-
sora.

Specyfikacja wyjscia

Dla kazdego zestawu danych na wyjsciu nalezy
wypisad, w osobnej linii, dwie liczby catkowite.
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Pierwsza znich to ,numer” banku, w ktérym Przy]dad
prof. Kwantopolis czekaé bedzie najkrocej (gdzie
banki numerowane sa od 1, w kolejnosci odwie-
dzania przez profesora podczas rekonesansu). 4

Wejscie Wyjscie

12
W przypadku kilku takich bankéw nalezy podaé¢ 1 g4 2 2
ten z najmniejszym numerem. Druga liczbaméwi 11 30
ile pelnych godzin profesor spedzi w tymbanku. , 3 2 5

(Uwaga! Wyboru banku nalezy dokonaé¢ wedlug 1¢ ¢

dokfadnego czasu stania w kolejce, a nie liczby 3 ¢

pelnych godzin.) 17 29 13
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546 4
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