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Zadanie H. Skup butelek

Opis

Jasiu jest niegrzecznym chlopcem ibardzo lubi
imprezowad. Akurat tak sie dobrze dla niego
zlozyto, ze jego rodzice wyjechali z domu na
dtuzej, wiec dzienn w dzieri organizuje u siebie
imprezki (biedni sasiedzi... nie wy$pia sie). Po
ktérym$ dniu zabawy z rzedu Jasiu obudzit sie
o godzinie 5:30 (po potudniu, oczywiécie), z nie-
odlacznym boélem glowy. Jaki$ czas pdzniej zo-
rientowatl sie, Ze nie ma pieniedzy na zorganizo-
wanie kolejnej, juz zapowiedzianej, imprezy. Po
kilku minutach ciezkiego ibolesnego namystu
Jasiu wpadt na pomyst, ze przeciez moze oddac
do punktu skupu tak licznie zgromadzone butel-
ki, walajace sie po calym domu. Zostato juz nie-
wiele czasu (skup zamykaja o 6:00), wiec chtopiec
nie moze na raty oddawac butelki. Zdazy tylko
raz dojs¢ do skupu, wiec musi od razu zapakowacd
butelki do plecaka tak, by uzyskaé mozliwie naj-
wieksza kwote pieniedzy za nie. [ Dzieci, nie rébcie
tego same w domu! |

Butelki zebrane przez Jasia sa bardzo r6znorodne.
Kazda moze by¢ scharakteryzowana przez war-
tos¢ (kwote, ktora oferuje skup butelek), ciezar
oraz kolor (jest 5 r6znych koloréw) — potencjal-
nie kazda butelka moze by¢ inna. Ciezar butelek
jest o tyle wazny, ze Jasiu w tym stanie ma ogra-
niczony udzwig — jest to jedyny element, ktéry
ogranicza chlopca (plecak jest raczej mocny i du-
zy, wiec mozna przyjac, ze pomiescilby wszystkie
butelki). Z kolei na podstawie koloru punkt sku-
pu moze przyznac zwyzke. Polega to na tym, ze
dla kazdego koloru podane sa dwa progi T1 i T»
oraz dwie wartosci By i By. Jezeli chtopiec przynie-
sie co najmniej T7 butelek danego koloru to za
kazda butelke tegoz koloru dostanie o By% wiecej
pieniedzy niz zaplacitby normalnie. Natomiast
jesli przyniesie co najmniej T7 (ale mniej niz T»)

to skup za kazda butelke tegoz koloru zaptaci
0 B1% wiecej. Jezeli butelek danego koloru bedzie
mniej niz T7 to zwyzki za ten kolor zadnej nie
bedzie.

Zadanie

Dane sa informacje o butelkach zebranych przez
Jasia, maksymalny faczny ciezar jaki chlopiec
moze udzwignac oraz informacje o zwyzkach
udzielanych w punkcie skupu butelek. Na ich
podstawie nalezy wyliczy¢ jaka jest najwieksza
mozliwa kwota jaka Jasiu moze uzyskac.

Specyfikacja wejscia

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe catkowita
D (1 £D <50), oznaczajaca liczbe zestawéw da-
nych. Pierwsza linia kazdego zestawu danych
zawiera dwie liczby catkowite Ni M (1 < N <75,
1 <M <1000), oznaczajace odpowiednio liczbe
butelek oraz maksymalny udzwig Jasia. Nastepne
piec linii zestawu zawiera cztery liczby catkowite,
opisujace zwyzki dla kazdego z pieciu koloréw:
Ti, By, Tp iBy (1<T1<T,<100 oraz
0 < By < B> £1000). Kolejne N linii zestawu zawie-
raja opisy butelek, kazdy sktadajacy sie z trzech
liczb catkowitych V, WiC(1<V <104, 1<W<M
oraz 1<C<5), oznaczajacych odpowiednio
warto$¢ podstawowa, ciezar oraz kolor butelki.

Specyfikacja wyjscia

Dla kazdego zestawu nalezy zapisa¢, w osobnej
linii, jedna liczbe rzeczywista, bedacq maksymal-
na kwota jaka Jasiu moze uzyskac, podana z do-
ktadno$cia do dwoch miejsc po przecinku.
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