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Opis

Pewnego razu grupa studentéw na pewnej
uczelni zatozyla organizacje BDI - Byle Do Im-
prezy. Kazdy cztonek miat kilka zadan: w kazdy
poniedziatek musi by¢ na imprezie; w kazdy
wtorek musi by¢ na imprezie; w kazda Srode
musi by¢ na imprezie; w kazdy czwartek musi
by¢ na imprezie; w kazdy piatek musi by¢ na
imprezie; w kazda sobote musi by¢ na imprezie;
w kazda niedziele musi optacié sktadke czton-
kowska. Organizacja pozostawia wiele swobody
swoim cztonkom - kazdy moze chodzi¢ na impre-
zy gdzie tylko mu sie podoba oraz placié niezero-
we skladki o dowolnej wielkosci (byle bez gro-
szy). Ze skladek kazdy okragly tysiac idzie na
organizowanie imprez, a reszta zostaje na nastep-
ny tydzier. Np. je$li dokonane zostana wplaty
2456 zi, 2145 z1 i 500 zi, to na imprezy pédjdzie
5000 z1 i zostanie 101 zi.

Zadanie

Wiedzac, ze w te niedziele kasa na poczatku byta
pusta oraz znajac ilo$¢ czltonkéw i ich wplaty,
wylicz ile zostanie pieniedzy w kasie po odlicze-
niu pieniedzy na imprezy BDL

Specyfikacja wejscia

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe catkowita
D (1 < D <50), oznaczajaca liczbe zestawéw da-
nych. Kazdy zestaw sklada sie z liczby N
(0 < N £100000) oznaczajacej ilos¢ cztonkéw BDI
oraz N liczb wypisanych w kolejnej linii oznacza-
jacych wysokos¢ sktadki ptaconej przez kazdego
z czlonkéw (skiadka jest liczba dodatnia nie
wieksza niz 109).

Specyfikacja wyjscia

Dla kazdego zestawu danych wejSciowych na
wyijéciu nalezy wypisac¢ jedna liczbe catkowita
oznaczajaca iloé¢ pieniedzy pozostatych w kasie.
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